
プログラム№ 32 テーマ スポーツを仕事にするってどんなこと？！ 

学校名 千葉リゾート＆スポーツ専門学校 担 当 竹内 竜也、上野 歩和 

ジャンル スポーツ・健康 分 野 スポーツ 

対応学科・コース スポーツトレーナー科、スポーツ＆アクティビティ科 

学習目標 スポーツ業界について理解を広げ、スポーツに関する仕事の楽しさや  
やりがいについて体験を通じて学ぶ  

実施日程 令和8年8月6日(木)、7日(金) 時 間 10:00 ～ 15:00 

受入人数 最小  ２名     最大 ４０名 教材費等 無  料 

学習概要 

「スポーツを支える」「スポーツの楽しさを伝える」の 
2点に焦点を当て、実際にトレーナーやインストラクター、 
幼児体育指導員などの体験を行う。実践により、 
スポーツに関わる楽しさ・面白さを学ぶ。 
また、学校の授業内容にも触れ、スポーツの専門学校への 
理解を深める。 

学習施設設備 教室、トレーニングルーム、スタジオ、コンディショニングルーム  

学校住所・電話等 〒260-0014 千葉市中央区本千葉町8-9 TEL:043-202-3541 FAX:043-202-3540 

最寄り駅 ＪＲ千葉駅より徒歩１４分、ＪＲ本千葉町駅より徒歩８分、京成千葉中央駅より徒歩５分  

《 学習プログラム 》 
 
 〈１日目〉 
スポーツを支えるとは何かを学ぶ 
・テーピングやトレーニング指導など、体を動かしながら体験する・実際に教える 
・栄養学をテーマに講義を実施し、学校の授業の様子やスポーツの幅広さを感じる 
 
 〈２日目〉 
スポーツの楽しさを伝えるとは何かを学ぶ 
・インストラクターや幼児指導など、体を動かしながら体験する・実際に教える 
・心理学をテーマに講義を実施し、学校の授業の様子やスポーツの幅広さを感じる 

 

プログラム№ 31 テーマ キャラクターデザイン＆イラストレーションのお仕事体験！ 

学校名 専門学校千葉デザイナー学院 担 当 檜山 純平 

ジャンル デザイン・ＣＧ・イラスト・アニメ・ゲーム・美術  分 野 文化・教養 

対応学科・コース デザイン科(３年制)ゲームCG・キャラクターデザインコース、イラストレーションコース  

学習目標 
① デザイン、ゲーム、アニメ、業界で働くために必要なことを知る  
② アプリケーションの使用方法と課題制作を行う  
③ 実習を通じた振り返り、仕事について考える  

実施日程 令和8年8月18日(火)、19日(水) 時 間 12:30 ～ 16:00 

受入人数 最小  ５名     最大 ２０名 教材費等 無  料 

学習概要 ・キャラクターデザイン（２DCG）制作実習 
・イラストレーション制作実習 

学習施設設備 千葉デザイナー学院 イーストスクエア 

学校住所・電話等 〒260-0045 千葉市中央区弁天1-2-11 TEL:043-204-7718 FAX:043-204-8118 

最寄り駅 ＪＲ千葉駅 西口改札より徒歩１分  

《 学習プログラム 》 

 
 〈１日目〉 
・業界の動向と、デザイナーで働く為に必要なことを 
 座学形式でお伝えします。 
・アプリケーションの使用方法を解説しながら、 
キャラクターデザイン制作実習を行います。 

 
〈２日目〉 

・イラストレーション制作実習を行います。 
・実習を通じた振り返り、仕事について考えます。 
 
【2日間共通】 
・12:30に集合してください。(昼食は事前にお済ませください。) 
・持物は筆記用具のみ持参ください。 
・服装の指定はありません。(私服可) 
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